Djeco tarsasjaték: LUDO WOOD - 4 jaték ﬁ Cikkszam: DJ01628

DJECO

Ajanlott életkor: 2-5 éves korig

MAGNESES HORGASZAT
Jatékosok szama: 1 vagy tobb jatékos

A jaték tartalma: 1 horgaszpdlca, 16 féle allatlapka, jatékdoboz alja
Helyezze az 6sszes lapkat a dobozba az dllat oldalaval felfelé!

A jatékosok egymas utdn probalnak "kifogni" allatokat a magneses
horgdszbottal.

MEMORIA

Jatékosok szama: 1 vagy tobb

A jaték tartalma: 16 db allatlapka (minden dllat x 2 db)

Helyezze az 6sszes lapkat allatos felével lefelé az asztal kozepére!
Az elsé jatékos felfordit 2 valasztott lapkat:

* Ha a két darabon ugyanaz az éllat (és hattérszin) lathato, elnyeri a
lapkdkat. Ezutdn maga elé teszi azokat, és Ujabb kett6t fordit fel.

* Ha a két lapka allatai kiilonb6z6ek: mindenkinek megmutatja 6ket,
majd visszateszi 6ket allatképpel lefelé forditva ugyanarra a helyre.
Ezutdn a kovetkez6 jatékos jon.

Ha az 6sszes part megtalaltak, az a jatékos, aki a legtobb lapkat
gylijtotte, megnyeri a jatékot.

BINGO | Jatékosok szama: 2-4 jatékos

A jaték tartalma: 4 jatéktabla, 16 lapka, 4 allatbabu
Minden jatékos kivalaszt egy jatéktablat, amelyet maga elé
helyez, és rateszi a megfelels allatbabut. A 16 darabot az
asztal kozepére helyezziik - dllatos fellkkel lefelé.

A legfiatalabb jatékos kezd és kartyat fordit:

* Ha a kivalasztott lapkan |év6 kép egyezik a jatéktabla
valamelyik képével, akkor a lapkat sajat tablajara helyezi
* Ha egyik képpel sem egyezik a sajat jatéktablan, akkor
visszahelyezi 6ket képpel lefelé.

Ezutdn a kovetkez6 jatékos jon. A gybztes az, aki elsGként
tolti meg jatéktablajat.

DOBJ ES LEPJ! | Jatékosok szama: 2-4 jatékos

Tartalom: 1 jatéktdbla (a doboz alja), 1 dobdkocka, 4 allatbabu

A jatékosok kozépre helyezik a jatéktablat.

Mindenki valaszt egy allatot, és elhelyezi azt a kezd6 mezére.

A jaték az dramutatd jardsaval megegyez irdnyban halad.

A legfiatalabb jatékos dob a kockaval.

¢ Ha szint dob: a jatékos a figurdjaval el6re 1ép a kovetkez6 ugyanilyen szind
mezdbre.

* Ha a mez6 mar foglalt, tovdbbhalad a kdvetkezd, azonos szinl szabad
mezdbre.

¢ Ha béka vagy gomba mezére érkezik, elére vagy hatra mozog ugyanannak
az allatnak a masik mezdjére.

Az elsé jatékos, aki eléri a célmez6t, megnyeri a jatékot.
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